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STUDY,.RISK.EE Programmeer|m|8k66|e elemendld

= Paljud programmeerimiskeeled sarnanevad Uksteisele

= Sisaldavad Uhesuguseid elemente ja komponente



STUDY.RISK.EE Program meer|m|Skee|

= Slntaks
Kuidas antud keeles programmikoodi kirjutada tuleb

= Semantika

Mida korrektse sintaksiga programmikoodi tulemusena
arvuti teeb

= Pragmaatika

Kirjeldab keele kasutatavust, rakendusvaldkondi,
efektiivsust



— Metakeel

= Kokkuleppeline valjamoeldud “programmeerimiskeel”
erinevate programmeerimiskeele elementide kirjeldamiseks

= Metakeel el ole seotud Uhegi konkreetse
programmeerimiskeelega

= Metakeel sarnaneb paljudele programmeerimiskeeltele
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Programm

PROGRAMM

Andmed

Muutujad
Andmettiubid

Instruktsioonid
(kasud)

Kontrollstruktuurid
Alamprogrammid




STUDY.RISK.FE M u utUja

= Malupesa vOiI mitmest pesast koosnev plokk, millele on
antud nimi

= Nime abil on mélupesa lihtne programmikoodis kasutada

= Programmeerija el pea tapselt teadma, kus pesa malus
asub




STUDY.RISK.FE An d m etu U p

= Naitab, mis tutpi andmeid muutujas hoida saab

Andmettubid

Taisarv 2,5, 1000
Murdarv 3.14, 2.0
Taht ‘a’, ‘B’

Tekst “Hello”



J— Omistamine

= |ga programmeerimiskeel sisaldab elemente, et
muutujates olevate andmetega tehteid teha ning andmeid
muutujasse salvestada ja sealt katte saada

Omistamine

ristkyliku_kylgl = 12;
ristkyliku_kylg2 = 10;

pindala = ristkyliku_kylg1 * ristkyliku_kylg2;

print pindala;



SruDK aisK. 8 Kontrollstruktuurid

= Programm on arvutile arusaadavate kaskude jada

= Kaskude taitmine toimub jargemdodda, mingeid eelistusi el
tehta

= Programmi kdskude taitmise jarjekorra muutmiseks
kasutatakse kontrollstruktuure



STUDY RISK.FE P I O kk

= Programmis kirjeldatud k&skude grupp, mida keele
stintaksi seisukohast saab vaadelda Uihe kasuna

= Suntaksis lubatud Ghe kasu saab asendada plokiga

Ploki naide

begin
ristkyliku_kylgl = 12;
ristkyliku_kylg2 = 10;

pindala = ristkyliku_kylg1 * ristkyliku_kylg2;
end

print pindala;



Kontrollstruktuurid

= Programmeerimiskeele elemendid, mille abil saab muuta
programmi taitmise jarjekorda

= Tsuklid
Mone programmiloigu korduvaks taitmiseks

= Hargnemised
Arvuti poolt jargmisena taidetava programmiloigu valimine
etteantud voimaluste vahel, kontrollides enne valiku
tegemist nn. “valikutingimust”
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Kontrollstruktuurid

Y— intress = hoius*0.5

A

intress = hoius*0.3 > print intress
A
L&pp
Tsukli naide

while(on_veel_opilasi) then
loe_opilase_nimi;
loe_opilase hinded,;
tryki_tunnistus;

end while

Hargnemise naide

if (hoius < 100000) then
Intress = hoius * 0.05;

else

Intress = hoius * 0.03;

end if

print intress;

loe_opilase_nimi

v

loe_opilase_hinded

v

tryki_tunnistus

]



STUDY.RISK. FE Alamprogrammld

= Suuri programme on praktiliselt voimatu kirjutada Uhtse
tervikuna

= Alamprogramm sisaldab kaske mingi kindla tegevuse
sooritamiseks, mis on grupeeritud Uheks tervikuks ning
millele on antud nimi
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Alamprogrammid

Alamprogrammi naide

sub burn_man()
get_material;
build_podium,;
build_man;
put_man_onto_podium,;
get_crowd,;
fire_up_man,;
be_happy;

end sub

-]

call burn_man();




STUDY.RISK.FE Alamprogrammld

» Saastavad Uhe ja sama programmijupi mitmekordsest
Kirjutamisest

= Kui alamprogramm on valmis tehtud, piisab ainult tema
nime teadmisest, mis tema sees toimub, pole oluline

= Must kast
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STUDY.RISK.EE Programml taltmlne

= Arvuti sisseltlitamisel kaivitub operatsioonististeem

= Programmide taitmiseks tuleb anda operatsioonististeemile
korraldus antud programm kaivitada



STUDY.RISK.EE Programml kaIVItamlne

= Arvuti kaivitamisel laetakse operatsioonististeem
“automaatselt” arvuti mallu

= Programmi kaivitamisel laeb operatsioonististeem
programmikoodi arvuti mallu

» Protsessor hakkab kask-kasu jarel programmis olevaid
Instruktsioone taitma



STUDY.RISK.FE M u u tUj a,d

= Kui programmis on Kirjeldatud mingi muutuja, siis selleni
joudmisel reserveerib operatsiooniststeem vajaliku hulga
malu

= Muutuja kustutamisel malu vabastatakse



STUDY.RISK.EE Programml taltmlne

= KOik programmi k&sud asuvad arvuti malus

= KOIk programmis sisalduvad muutujad asuvad malus



— Programmi to0 |6pp

= TGO Ioppedes antakse programmi poolt hdivatud malu
teiste programmide ja andmete kasutusse

= Malu vabastatakse, programmis olnud muutujate
vaartused lahevad kaduma



STUDY.RISK.EE P rog ramm | tO Otam | ne

= Programmi taitmisel el saa uletada kasutuses oleva malu
mahtu

= |gale programmis esinevale suurusele eraldatakse
automaatselt méalu

= Muutujale vaartuse andmisel kopeeritakse vaartus
muutujaga seotud maluvaljale



STUDY.RISK.EE P rog ramm | tO Otam | ne

= Muutujat saab programmis kasutada siis, kui talle on antud
vaartus

= |ga andmettlbi jaoks on keeles kehtestatud minimaalne ja
maksimaalne vaartus
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Allikad

= Programmeerimine
Rein Jurgenson, Tallinn 1989

= Machine Code Introduction
http://c2.com/cqgi/wiki?MachineCode

= Programmeerimise alused
http://www.aprote.ee/~a.truu/tk/prog.html




